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1984年より映像技術に従事（テクニカルディレクター）
2004年フリーランスとして活動開始
2011年マウントキュー株式会社を設立し現在に至る
Apple社のMacintoshを30年以上愛用

山本久之
やまもと ひさゆき
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Spectrum from 380.000 to 730.000 nm in 36 steps 

0.00224612, 0.00223842, 0.00223087, 0.00676364, 0.00906249, 0.0110753, 
0.0217722, 0.0447887, 0.0381863, 0.0245374, 0.0203291, 0.0200862, 0.0221436, 
0.0260227, 0.0320962, 0.0376234, 0.0385701, 0.0355094, 0.0293549, 0.0231962, 
0.0192181, 0.0180239, 0.0197601, 0.0318808, 0.0324668, 0.0629342, 0.0436564, 
0.025222, 0.0189458, 0.0179448, 0.0168868, 0.0146564, 0.0154487, 0.0163985, 
0.0144419, 0.0151953 

Peak value 0.062934 at (aprox.) 630.0 nm 

Result is XYZ: 2.092783 2.139869 1.894560, D50 Lab: 16.204786 0.658768 -1.324634
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一般的な32bit Floatのデータ範囲

最小値 1.17549435 × 10

最大値 3.40282347 × 10
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冬の日没30分後の天頂
シーリングライトで照明されている白壁

一般的なモニターのピーク
500lxで照明された読書面

長時間直視できる月明かりの屋外 短時間であれば許容できる明るさ 眩しさで物が見にくい

北の青空 蛍光灯40W 電球100W 日中の太陽

DaVinci Resolve
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カメラ機種ごとのLog, RAW
ネガフィルム, HLG

32bit Floating point
DaVinci Wide Gamut / Intermediate BT.709, P3, BT.2020, PQ

Original Referred｜撮影素材 Scene Referred

Output Referred｜完パケ
DaVinci Resolve｜色調整
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イチゴの分光反射率特性
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X R0.49000, 0.31000, 0.20000
Y G0.17697, 0.81240, 0.01063=
Z B0.00000, 0.01000, 0.99000
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Format xW yW xR yR xG yG xB yB
BT.709 0.3127 0.3290 0.64 0.33 0.30 0.60 0.15 0.06
BT.2020 0.3127 0.3290 0.708 0.292 0.170 0.797 0.131 0.046
DCI-P3 0.314 0.351 0.680 0.320 0.265 0.690 0.150 0.060
sRGB 0.3127 0.3290 0.64 0.33 0.30 0.60 0.15 0.06

RGB XYZ
BT.
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 Windows  
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Output Referred Scene Referred

× ○

○ ○

○ ○

DaVinci Resolve 



DaVinci YRGB Lagacy DaVinci YRGB Color Managed RCM
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DaVinci WG/Intermediate
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PQ (Perceptual Quantization) HLG (Hybrid Log Gamma) 
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グラデーションの階調を等間隔な��段階のゾーンに区切る

最適なフィルム露出と現像を決定するための写真技術で
Ansel AdamsとFred Archerによって����年に考案されたAnsel Adamsのゾーンシステム
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HDR重要
DaVinci Resolve
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